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Интеграция цифровых технологий в процесс  

формирования исследовательских компетенций студентов 

высшего учебного заведения 

В статье рассмотрены результаты диагностики исследовательских компетенций студентов в примене-

нии технологий искусственного интеллекта (ИИ) и виртуальной реальности (VR) в научно-

исследовательской деятельности на этапе создания научного кружка. Осуществлен анализ научно-

педагогических работ, посвящённых формированию исследовательских компетенций студентов, не-

обходимых для выполнения исследовательских задач, а также включающих владение методами, спе-

циальными знаниями и готовностью к проведению исследований. Представлены ключевые компонен-

ты исследовательских компетенций, включающие формулирование проблемы, работу с научной лите-

ратурой, планирование исследования, сбор и анализ данных, оформление результатов. Выделены пять 

основных компонентов исследовательских компетенций, соответствующих этапам исследовательско-

го процесса. Описаны этапы проведения анкетирования, цель которого заключалась в определении 

исходного уровня подготовленности студентов и выявлении их образовательных потребностей для 

разработки дифференцированной программы научного кружка. Проведена двухэтапная диагностика 

исследовательских компетенций студентов с использованием Google Forms, включающая оценку их 

исходного уровня, опыта программирования и применения ИИ, а также готовности к работе с VR-

технологиями. На основе полученных данных авторами сформированы два направления научного 

кружка: развитие исследовательских компетенций с использованием ИИ и интеллектуально-

иммерсивные технологии для студентов, владеющих VR и ИИ. Результаты двух анкетирований обес-

печили дифференцированную оценку подготовленности студентов и стали основой для разработки 

программы научного кружка, ориентированной на их реальные потребности. Авторами сделаны вы-

воды о необходимости целенаправленного развития исследовательских компетенций и формирования 

цифровой грамотности студентов в области ИИ и VR. 

Ключевые слова: исследовательские компетенции, студенты IT-направлений, искусственный интел-

лект (ИИ), виртуальная реальность (VR), научный кружок, цифровые технологии, иммерсивное обу-

чение, интеллектуально-иммерсивные технологии. 

Введение 

Современное высшее образование в области цифровых технологий проходит масштабную 

трансформацию в связи с внедрением виртуальной и дополненной реальности, интерактивных плат-

форм на основе ИИ в образовательный процесс. Согласно Концепции развития искусственного ин-
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теллекта на 2024–2029 годы [1] акцентируется внимание на важности интеграции цифровых техноло-

гий в образовательную сферу, где указывается на необходимость учета технологических трендов 

(ИИ, виртуальная и дополненная реальность, блокчейн, Интернет вещей), использования ИИ и ма-

шинного обучения для персонализации обучения и предоставления обучающимся индивидуальной 

поддержки. Основные приоритетные направления развития цифровых технологий также отражены в 

Концепции развития высшего образования и науки в Республике Казахстан на 2023–2029 годы [2]. В 

рамках реализации данных концепций Министерством науки и высшего образования Республики Ка-

захстан инициирована программа AI SANA [3], направленная на развитие компетенций студентов в 

области ИИ и формирование исследовательских навыков, необходимых для работы с современными 

цифровыми технологиями. Концепция цифровой трансформации, развития отрасли информационно-

коммуникационных технологий и кибербезопасности на 2023–2029 годы [4] определяет методологи-

ческие подходы к цифровизации всех секторов экономики, включая образование, что создает инсти-

туциональную основу для целенаправленного развития исследовательских компетенций студентов 

IT-направлений в условиях стремительной цифровизации научно-образовательной среды. 

В связи с этим целью данного исследования является диагностика исходного уровня исследова-

тельских компетенций студентов IT-направлений в контексте применения цифровых технологий, а 

также выявление их образовательных потребностей для разработки дифференцированной программы 

научного кружка. 

В условиях цифровой трансформации возрастает потребность в специалистах IT-сферы, способ-

ных проводить научные исследования с использованием технологий ИИ и VR. Формирование иссле-

довательских компетенций студентов IT-направлений становится ключевым фактором их профессио-

нальной успешности. Главным преимуществом научной деятельности является именно формирова-

ние исследовательских компетенций, что актуализирует необходимость четкого определения их со-

держания и структуры в процессе научно-исследовательской деятельности студентов. 

Исследовательские компетенции — это совокупность научно-исследовательских навыков и уме-

ний, таких как: поисковая деятельность; умение анализировать, обобщать, классифицировать, синте-

зировать информацию; решать актуальные вопросы в области образования и науки; владеть теорети-

ческими и практическими знаниями [5]. Структура исследовательских компетенций включает пять 

ключевых компонентов, соответствующих этапам исследовательского процесса. Первый компонент 

— формулирование исследовательской проблемы и гипотез, отражающее способность выявлять на-

учную проблему на основе анализа существующих знаний [6; 68–72], Второй компонент — работа с 

научной литературой, предполагающая навыки систематического поиска, анализа и критической 

оценки источников [7; 14–18]. Третий компонент — планирование и организация исследования, 

включающий умение разрабатывать методологию и выбирать адекватные методы [8; 83–90]. Четвёр-

тый компонент — сбор и анализ данных, что требует владения количественными и качественными 

методами, а также применения статистических инструментов [9; 197–240]. Пятый компонент — 

оформление и презентация результатов, подразумевающий навыки структурированного изложения в 

соответствии с академическими стандартами [6; 313–316]. Данная структура широко признана в  

исследовательской практике и составляет основу для оценки исследовательских компетенций  

студентов. 

Одной из форм развития исследовательских компетенций является организация научных круж-

ков. Для разработки программы кружка необходима входная диагностика исходного уровня сформи-

рованности исследовательских компетенций студентов. Технологии ИИ открывают новые возможно-

сти для научной деятельности, однако их эффективное применение требует определённого уровня 

исследовательских компетенций. Систематический обзор Luo и др. [10] показал неоднозначность 

влияния ИИ-инструментов на развитие исследовательских компетенций. Holmes и др. [11] отмечают 

потенциал ИИ для формирования критического мышления при условии правильной педагогической 

организации. Спирина Е.А. и др. [12] подчёркивают важность изучения готовности преподавателей и 

студентов при внедрении ИИ в систему высшего образования. Особое значение в формировании ис-

следовательских компетенций придаётся технологиям VR, обеспечивающим иммерсивное обучение. 

Интеграция VR с ИИ создаёт условия для персонализированного развития исследовательских компе-

тенций студентов [13]. Согласно модели CAMIL [14], иммерсивное обучение воздействует на когни-

тивные и аффективные процессы, способствуя формированию исследовательских компетенций сту-

дентов. 
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Материалы и методы 

Для достижения поставленной цели на факультете математики и информационных технологий 

Карагандинского национального исследовательского университета имени академика Е.А. Букетова 

была проведена входная диагностика студентов перед началом работы научного кружка. В анкетиро-

вании приняли участие 34 студента 1–4 курсов: 1 курс — 32,4 % (11 человек), 2 курс — 52,9 %  

(18 человек), 3 курс — 5,9 % (2 человека), 4 курс — 8,8 % (3 человека). 

Все участники были проинформированы о целях исследования и дали добровольное согласие на 

участие в анкетировании. Анонимность респондентов была обеспечена на всех этапах сбора и обра-

ботки данных. Диагностический инструментарий включал две анкеты, составленные на основе апро-

бированной пятибалльной шкалы Лайкерта [15]. Первая анкета была направлена на оценку уровня 

исследовательских компетенций по пяти компонентам и опыта использования инструментов ИИ. 

Вторая анкета оценивала готовность студентов к применению VR-технологий в научно-

исследовательской деятельности. Для обработки результатов использовались методы описательной 

статистики: расчёт средних значений, процентных соотношений и распределения ответов по катего-

риям. Размер выборки (n=34) обусловлен задачами пилотного исследования на этапе создания науч-

ного кружка и является достаточным для получения предварительных данных, необходимых для раз-

работки целевой образовательной программы. 

Диагностика проводилась в два этапа посредством платформы Google Forms. Первый этап пред-

ставлял собой базовое анкетирование для оценки исходного уровня исследовательских компетенций 

студентов, их опыта программирования и применения ИИ. Второй этап — дополнительное анкетиро-

вание по готовности к работе с VR-технологиями. Такой подход позволил провести дифференциро-

ванную оценку подготовки студентов к различным технологиям и разработать два взаимосвязанных 

направления научного кружка: модуль ИИ для формирования исследовательских компетенций и мо-

дуль интеллектуально-иммерсивных технологий для студентов, готовых к работе с VR и ИИ. 

Анкеты включали вопросы открытого и закрытого типа и были структурированы по трём тема-

тическим блокам. 

Первый блок был посвящён программированию и базовому уровню исследовательских компе-

тенций. В нём оценивалась техническая подготовка студентов и исходный уровень владения ключе-

выми компонентами исследовательских компетенций, включая опыт программирования, используе-

мые языки и участие в научных исследованиях, а также самооценку пяти основных компонентов 

компетенций по пятибалльной шкале. 

Второй блок был направлен на использование технологий ИИ. В нём изучались текущие практи-

ки применения ИИ и готовность студентов к научной деятельности, учитывались частота использо-

вания инструментов ИИ, цели их применения, интерес к исследовательской работе и мотивация уча-

стия в научном кружке. 

Третий блок оценивал готовность студентов к работе с технологиями VR. Здесь анализировался 

опыт взаимодействия с VR, готовность применять VR для визуализации алгоритмов по пятибалльной 

шкале, интерес к VR-проектам и оценка перспектив интеграции ИИ и VR для формирования иссле-

довательских компетенций. 

Для оценки уровня исследовательских компетенций студентов и их готовности к работе с VR 

применялась пятибалльная шкала, где 1 — не владею, 2 — низкий уровень, 3 — средний уровень,  

4 — хороший уровень, 5 — высокий уровень. Выбор данной шкалы обусловлен её широким приме-

нением в образовательных исследованиях для самооценки компетенций [16], обеспечением доста-

точной дифференциации уровней владения навыками [17], а также возможностью использования ме-

тодов описательной статистики для анализа полученных данных [15]. 

Инструментарий диагностики сохранён для проведения повторных измерений, что обеспечивает 

методологическую строгость лонгитюдного исследования. Планируется промежуточная диагностика 

через шесть месяцев и итоговая — через год с использованием той же анкеты, критериев и шкалы, 

что позволит выявить статистически значимые изменения и оценить эффективность деятельности 

научного кружка. Открытые ответы анализировались методом контент-анализа с последующим ко-

дированием по тематическим категориям. Такой подход позволял определить исходный уровень ис-

следовательских компетенций студентов и выявить их потребности для организации кружка. 
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Результаты и их обсуждение 

На вопрос «Каков Ваш опыт программирования?» распределение респондентов показало, что 

41,2 % студентов не имеют опыта программирования, 26,5 % имеют опыт менее шести месяцев, а 

14,7 % — от шести месяцев до одного года. Таким образом, 67,7 % респондентов являются начинаю-

щими программистами, что объясняется преобладанием студентов 1–2 курсов (85,3 %). Данные пред-

ставлены на рисунке 1. 

 

Рисунок 1. Распределение респондентов по уровню опыта программирования (n=34) 

Анализ ответов на вопрос «Участвовали ли Вы в научных исследованиях?» показал, что 11,8 % 

студентов имели опыт, 58,8 % выразили заинтересованность в участии, а 29,4 % не планируют участ-

вовать. Высокий показатель заинтересованности (58,8 %) свидетельствует о мотивационном потен-

циале студентов, который следует поддерживать через создание благоприятной исследовательской 

среды. Сведения об опыте участия студентов в научных исследованиях приведены на рисунке 2. 

 

 

Рисунок 2. Опыт участия в научных исследованиях (n=34) 

Оценка уровня владения компонентами исследовательских компетенций проводилась по пяти-

балльной шкале. Результаты представлены в таблице 1. 
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Т а б л и ц а  1  

Средние показатели уровня исследовательских компетенций студентов 

Компонент Описание Средний балл 

Формулирование ис-

следовательской про-

блемы и гипотез 

Способность выявлять научную проблему, формулировать иссле-

довательские вопросы и выдвигать гипотезы  2,47 

Работа с научной ли-

тературой 

Навыки систематического поиска, анализа и критической оценки 

источников  
2,56 

Планирование и орга-

низация исследования 

Умение разрабатывать методологию, выбирать адекватные методы 
2,62 

Сбор и анализ данных Владение количественными и качественными методами, примене-

ние статистических инструментов 
2,71 

Оформление и презен-

тация результатов 

Навыки структурированного изложения в соответствии с академи-

ческими стандартами 
2,59 

 
Примечание. Составлено авторами на основе результатов анкетирования. 

 

Все показатели уровня исследовательских компетенций студентов находились в диапазоне от 

2,47 до 2,71 балла, что соответствует уровню между «низким» и «средним». Наиболее высокий пока-

затель был зафиксирован по компоненту «сбор и анализ данных» (2,71), что связано с практическим 

опытом работы с данными в профильных дисциплинах. Наименьшее значение было зафиксировано 

по компоненту «формулирование исследовательской проблемы» (2,47), что свидетельствует о необ-

ходимости усиления методологической подготовки. Примерно 30 % респондентов по каждому из 

компонентов оценили свой уровень как «не владею». Полученные результаты указывают на недоста-

точную сформированность исследовательских компетенций и необходимость системной работы для 

их развития. 

На вопрос «Как часто Вы используете инструменты искусственного интеллекта?» 35,3 % рес-

пондентов ответили, что применяют технологии ежедневно, а 50,0 % — несколько раз в неделю. Та-

ким образом, 85,3 % студентов регулярно задействуют инструменты ИИ. Рисунок 3 иллюстрирует 

частоту использования инструментов ИИ студентами. 

 

 

Рисунок 3. Частота использования инструментов ИИ студентами (n=34) 

Согласно результатам опроса, на вопрос «Готовы ли Вы использовать искусственный интеллект 

в исследовательской деятельности?» 35,3 % респондентов отметили «Да, очень интересно», 20,6 % — 
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«Скорее да», 32,4 % затруднились с ответом, а 11,7 % выразили отрицательное отношение. В сумме 

55,9 % студентов выразили готовность использовать ИИ для научной работы. На рисунке 4 показан 

уровень готовности обучающихся к исследовательской работе с использованием ИИ. 

 

 

Рисунок 4. Готовность к исследовательской деятельности с применением ИИ 

Анализ ответов на вопрос «Каков Ваш опыт работы с VR-технологиями?» показал, что 5,9 % сту-

дентов активно применяют VR, 23,5 % пробовали несколько раз, 52,9 % слышали о технологиях, но не 

использовали их, а 17,7 % не знакомы с VR. Таким образом, 70,6 % студентов имеют ограниченное 

представление о VR. Рисунок 5 иллюстрирует опыт использования VR-технологий студентами. 

 

 

Рисунок 5. Опыт использования VR-технологий (n=34) 

Результаты оценки готовности студентов задействовать VR для визуализации алгоритмов пока-

зали средний балл 2,85 по пятибалльной шкале, что близко к значениям по компонентам исследова-

тельских компетенций (2,47–2,71). Это свидетельствует о схожих барьерах, включая недостаток 

практического опыта и неуверенность в применении технологий. Сведения о готовности обучающих-

ся применять VR-технологии для визуализации алгоритмов приведены на рисунке 6. 
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Рисунок 6. Готовность к использованию VR для визуализации алгоритмов  

(средний балл: 2,85 из 5; n=34) 

При этом 70,6 % признают потенциал VR для понимания алгоритмов (рис. 7), 64,7 % готовы 

участвовать в VR-проектах (рис. 8), а 76,5 % положительно оценивают интеграцию ИИ и VR (рис. 9), 

что превышает показатели готовности к каждой технологии отдельно и указывает на синергетиче-

ский эффект. 

 

Рисунок 7. Оценка потенциала VR-технологий для понимания сложных алгоритмов (n=34) 

 

 

Рисунок 8. Готовность к участию в проектах с VR-средой (n=34) 
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Рисунок 9. Оценка влияния интеграции ИИ и VR на эффективность обучения (n=34) 

Анализ привлекательных возможностей VR (рис. 10) показал наибольший интерес к визуализа-

ции алгоритмов (67,6 %) и созданию виртуальных лабораторий (55,9 %), что согласуется с образова-

тельными потребностями IT-студентов. 

 

Рисунок 10. Привлекательные возможности VR для исследовательской деятельности (n=34) 

Результаты подтверждают выводы Максимовой М.В. и др. [18] о том, что студенты IT-

направлений мотивированы к освоению технологий, но нуждаются в структурированной среде и ме-

тодической поддержке научного кружка. Исследование выявило противоречие: активное применение 

ИИ (85,3 %) сочетается с низким уровнем сформированных исследовательских компетенций  

(2,47–2,71). Эти данные согласуются с результатами Prather и др. [19], которые показывают, что гене-

ративный ИИ приносит пользу студентам с развитыми метакогнитивными навыками, но может пре-

пятствовать развитию фундаментальных компетенций у начинающих. Loksa и др. [20] подчеркивают 

важность метакогнитивной осведомленности для успешного использования технологий. Высокая мо-

тивация студентов (58,8 %) при низком фактическом участии (11,8 %) указывает на барьеры, связан-

ные с недостатком знаний о методологии и отсутствием практического опыта. Эти результаты опре-

деляют необходимость создания среды научного кружка с системным развитием исследовательских 

компетенций. 

Выявленное противоречие может быть преодолено через создание иммерсивной среды на базе 

VR. Согласно модели CAMIL [14], иммерсивное обучение воздействует на когнитивные и аффектив-

ные процессы, способствуя развитию практических и исследовательских навыков. VR создаёт кон-

тролируемое пространство для формирования исследовательских компетенций с визуализацией алго-

ритмов ИИ и моделированием исследовательских ситуаций. 
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Результаты обосновывают необходимость двух взаимосвязанных направлений научного кружка: 

модуль ИИ, направленный на развитие исследовательских компетенций через применение инстру-

ментов ИИ, и модуль интеллектуально-иммерсивных технологий, обеспечивающий интеграцию VR 

для визуализации алгоритмов и моделирования исследовательских ситуаций. Проведение двух анке-

тирований позволило дифференцированно оценить готовность студентов к различным технологиям и 

разработать программу научного кружка с учётом их потребностей. 

Рассмотренные в настоящем исследовании вопросы согласуются с результатами опроса студен-

тов о персонализированном обучении на основе ИИ [21]. В данном исследовании было выявлено, что 

большинство студентов (56,2 %) уверены в потенциале технологий ИИ для повышения индивидуали-

зации обучения, что коррелирует с нашими данными о высоком интересе студентов к технологиям 

ИИ и VR для образовательных целей. 

Настоящее исследование имеет ряд ограничений, которые следует учитывать при интерпретации 

результатов. Во-первых, относительно небольшой размер выборки (n=34) не позволяет экстраполи-

ровать полученные данные на всю популяцию студентов IT-направлений. Во-вторых, исследование 

носит кросс-секционный характер и отражает состояние исследовательских компетенций на конкрет-

ный момент времени без учёта динамики их развития. В-третьих, диагностика основана на самооцен-

ке студентов, что может не в полной мере соответствовать их реальному уровню владения техноло-

гиями и исследовательскими навыками. В-четвёртых, исследование проводилось на базе одного фа-

культета, что ограничивает обобщение результатов на другие образовательные контексты. Несмотря 

на указанные ограничения, полученные результаты являются ценными для разработки программы 

научного кружка и могут служить основой для проведения дальнейших исследований с более репре-

зентативной выборкой и лонгитюдным дизайном. 

Заключение 

Научная новизна данного исследования заключается в комплексной диагностике исследователь-

ских компетенций студентов IT-направлений с учётом их готовности к применению как технологий 

ИИ, так и VR в научно-исследовательской деятельности. Впервые выявлен парадокс между высоким 

уровнем использования инструментов ИИ (85,3 % студентов применяют их регулярно) и низкой 

сформированностью базовых исследовательских компетенций (средний балл 2,47–2,71 из 5), что ука-

зывает на необходимость целенаправленного методического сопровождения применения цифровых 

технологий в образовательном процессе. Теоретический вклад работы состоит в расширении пони-

мания специфики формирования исследовательских компетенций в условиях цифровизации высшего 

образования. Практическая значимость определяется возможностью использования полученных ре-

зультатов при проектировании образовательных программ научных кружков и разработке учебно-

методического обеспечения для обучения студентов работе с интеллектуально-иммерсивными техно-

логиями. 

Входная диагностика показала низкий уровень сформированных исследовательских компетен-

ций IT-студентов (средний балл 2,5 из 5) при активном использовании инструментов ИИ (85,3 %), 

что указывает на недостаточную готовность применять их в научной деятельности. Большинство 

студентов проявляют интерес к исследовательской работе (58,8 %), однако лишь 11,8 % имеют прак-

тический опыт. При этом выявлена готовность студентов к работе с технологиями ИИ (55,9 %) и VR 

(64,7 %). 

Jin и др. [22] демонстрируют, что ИИ может эффективно поддерживать развитие саморегули-

руемого обучения. Эти принципы учтены при разработке программы научного кружка, где инстру-

менты ИИ интегрированы для формирования метакогнитивных навыков и исследовательских компе-

тенций. 

Программа научного кружка реализуется по двум взаимосвязанным направлениям. Модуль ИИ 

направлен на развитие исследовательских компетенций через работу с реальными проектами, освое-

ние исследовательской методологии и индивидуальное сопровождение студентов. Модуль интеллек-

туально-иммерсивных технологий создает персонализированную образовательную среду с визуали-

зацией алгоритмов и моделированием исследовательских ситуаций. Согласно модели CAMIL [14], 

иммерсивная среда активизирует когнитивные процессы, способствуя эффективному освоению прак-

тических навыков. 

Выявленные показатели служат контрольными точками для оценки эффективности программы. 

Планируется проведение промежуточной (февраль 2026) и итоговой (май 2026) диагностики. Сравни-
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тельный анализ позволит оценить результаты работы, выявить эффективные методы, определить 

ключевые факторы развития исследовательских компетенций, а также оценить влияние применения 

ИИ и VR на качество учебных проектов. 

Результаты последующих этапов будут опубликованы отдельно, что позволит проследить пол-

ный цикл формирования исследовательских компетенций студентов в условиях работы научного 

кружка с интеграцией технологий ИИ и VR. 
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Жоғары оқу орны студенттерінің зерттеу құзыреттерін  

қалыптастыру процесіне цифрлық технологияларды интеграциялау 

Мақалада ғылыми үйірмені құру кезеңінде студенттердің жасанды интеллект (ЖИ) пен виртуалды 

шындық (VR) технологияларын ғылыми-зерттеу қызметінде қолданудағы зерттеу құзыреттерін диагно-

стикалау нәтижелері қарастырылған. Зерттеу міндеттерін орындауға қажетті, сондай-ақ әдістерді 

меңгеру, арнайы білімдер мен зерттеу жүргізуге дайындықты қамтитын студенттердің зерттеу 

құзыреттерін қалыптастыруға арналған ғылыми-педагогикалық еңбектерге талдау жасалды. Зерттеу 

құзыреттерінің негізгі компоненттері ұсынылды. Оларға мәселені тұжырымдау, ғылыми әдебиеттермен 

жұмыс істеу, зерттеуді жоспарлау, деректерді жинау және талдау, нәтижелерді ресімдеу жатады. Зерттеу 

үдерісінің кезеңдеріне сәйкес келетін зерттеу құзыреттерінің бес негізгі компоненті айқындалды. 

Сауалнаманың жүргізу кезеңдері сипатталды. Оның мақсаты — студенттердің бастапқы дайындық 

деңгейін анықтау және олардың білім беру қажеттіліктерін айқындау, осы негізде ғылыми үйірменің 

сараланған бағдарламасын әзірлеу. Google Forms платформасын қолдану арқылы студенттердің зерттеу 

құзыреттерін екі кезеңді диагностикалау жүргізілді. Бұл бағалау олардың бастапқы деңгейін, 

бағдарламалау және ЖИ қолдану тәжірибесін, сондай-ақ VR технологияларымен жұмыс істеуге 

дайындықты қамтыды. Алынған деректер негізінде авторлар ғылыми үйірменің екі бағытын 

қалыптастырды: ЖИ қолдану арқылы зерттеу құзыреттерін дамыту және VR мен ЖИ технологияларын 

меңгерген студенттерге арналған интеллектуалды-иммерсивті технологияларды қолдану. Екі сауалнама 

нәтижелері студенттердің дайындық деңгейін саралап, бағалауға мүмкіндік берді. Бұл олардың нақты 

қажеттіліктеріне бағытталған ғылыми үйірме бағдарламасын әзірлеуге негіз болды. Авторлар ЖИ мен 

VR саласында студенттердің зерттеу құзыреттерін мақсатты түрде дамыту және цифрлық сауаттылығын 

қалыптастырудың қажеттілігі жөнінде қорытынды жасады. 

Кілт сөздер: зерттеу құзыреттері, IT-бағыттарының студенттері, жасанды интеллект (ЖИ), виртуалды 

шындық (VR), ғылыми үйірме, цифрлық технологиялар, иммерсивті оқыту, интеллектуалды-

иммерсивті технологиялар. 
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Integration of Digital Technologies into the Development  

of University Students’ Research Competencies 

This article examines students’ research competencies in applying artificial intelligence (AI) and virtual reali-

ty (VR) in scientific research during the creation of a research club. The authors analyzed scientific and peda-

gogical literature on the development of competencies needed for research tasks, including mastery of meth-

ods, specialized knowledge, and readiness to conduct research. Key components of research competencies are 

presented: problem formulation, working with scientific literature, research planning, data collection and 

analysis, and reporting results. Five main components, corresponding to research process stages, were identi-

fied. The article describes the survey stages. The surveys aimed to determine students’ initial preparedness 

and identify their educational needs for a tailored research club program. A two-stage assessment using 

Google Forms evaluated students’ initial level, programming experience, AI use, and readiness to work with 

VR technologies. Based on the results, the authors developed two directions for the research club: developing 
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research competencies using AI, and applying intellectually immersive technologies for students experienced 

in VR and AI. Survey results provided a differentiated assessment of students’ preparedness and helped de-

sign a program aligned with their needs. The authors concluded that targeted development of research compe-

tencies and digital literacy in AI and VR is essential for students. 

Keywords: research competencies, IT students, artificial intelligence (AI), virtual reality (VR), research club, 

digital technologies, immersive learning, intellectually immersive technologies. 
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